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Mit/ t ree <Baumart > lasst du an der Stelle, die du ansiehst, einen Baum oder Riesenpilz entstehen.

1 /tree

Mit/tree <Baunart > lasst du an der Stelle, die du ansiehst, einen Baum oder Riesenpilz entstehen.
Verfigbare Baumarten:

t r ee — normaler Eichenbaum

bi r ch — Birke

r edwood — Fichte

j ungl e — Dschungelbaum

j ungl ebush — Dschungelbusch
swanp — Sumpfbaum

r edmushr oom- roter Riesenpilz

br ownmushr oom- brauner Riesenpilz

Beispiel: /tree birch
1.1 Verfugbare Range

e Leitung
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e Admin
e Support

« Developer
e Builder

1.2 Extrainformationen

Der Baum entsteht direkt am anvisierten Ort.

Am Ziel muss geniigend Platz fiir die gewahlte Baumart vorhanden sein.

Es wird kein Setzling bendtigt oder verbraucht.

/tree ist auf dem Server ausdriicklich dem Essentials-Befehl zugeordnet; der gleichnamige
WorldEdit-Befehl wird dadurch nicht ausgelost.
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