/remove

Inhaltsverzeichnis

e 1 /remove
o 1.1 Verfigbare Range
o 1.2 Extrainformationen

Mit / r emove entfernst du ausgewéhlte Wesen oder andere Objekte aus einer Welt oder deiner Umgebung.
Dazu gehoren beispielsweise Monster, herumliegende Gegenstande oder Boote.

1 /remove

Mit / r enove entfernst du ausgewdahlte Wesen oder andere Objekte aus einer Welt oder deiner Umgebung.
Dazu gehoren beispielsweise Monster, herumliegende Gegenstande oder Boote.

Verwendung: / renove <Typ> [ Radi us| Wl t]
Beispiele:

e /renove drops 50 — entfernt herumliegende Gegenstande im Umkreis von 50 Blécken.
e /renove nonsters 100 - entfernt Monster im Umkreis von 100 Blécken.

1.1 Verfugbare Range

e Leitung
e Admin
e Support

1.2 Extrainformationen
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Ohne raumliche Begrenzung kann die gesamte aktuelle Welt betroffen sein.

Der Befehl entfernt Objekte direkt. Entfernte Gegenstande stehen anschlieBend nicht mehr zum
Aufheben bereit.

Spieler und normale Bldcke sind keine Ziele dieses Befehls.

Alternativ kannst du beispielsweise / but cher oder / nobki I | verwenden.
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