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Mit / nor e fillst du den Gegenstandsstapel in deiner Hand auf. Du kannst auch eine gewiinschte Menge
angeben.

1 /more

Mit / nor e fullst du den Gegenstandsstapel in deiner Hand auf. Du kannst auch eine gewiinschte Menge
angeben.

Verwendung:

¢ / nor e — fullt den Stapel auf.
e / more <Menge> — setzt die gewiinschte Stapelmenge innerhalb der erlaubten Grenzen.

Beispiel: / more 64

1.1 Verfugbare Range

e Leitung

e Admin

e Support

e Developer
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1.2 Extrainformationen

o Die zusétzlichen Gegenstéande werden neu erstellt.

o Alle genannten Range dirfen auch UbergroRe Stapel erzeugen, beispielsweise bei normalerweise
nicht stapelbaren Gegenstanden.

o Die konfigurierte GroRe fur solche Stapel betragt derzeit 64.
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