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Mit /iteml ore bearbeitest du den Beschreibungstext eines Gegenstands. Dieser Text erscheint unter
seinem Namen, wenn du im Inventar mit der Maus darlberféhrst.

1 /itemlore

Mit /i tem ore bearbeitest du den Beschreibungstext eines Gegenstands. Dieser Text erscheint unter
seinem Namen, wenn du im Inventar mit der Maus dartberfahrst.

Halte den gewiinschten Gegenstand dabei in der Hand.
Verwendung:

e /item ore add <Text > - flgt eine Beschreibungszeile hinzu.
e /itemore set <Zeil e> <Text > - ersetzt eine vorhandene Zeile.
e /item ore cl ear — entfernt die Beschreibung.

Beispiel: /item ore add Ei n Andenken an unser Sommerf est
1.1 Verfligbare Range

e Leitung
e Admin

http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1202-itemlore/ 1



http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1202-itemlore/#1-itemlore
http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1202-itemlore/#1.1-Verfuumlgbare-Raumlnge
http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1202-itemlore/#1.2-Extrainformationen
http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1279-leitung/
http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1278-admin/
http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1202-itemlore/

e Support

e Developer
e Builder

1.2 Extrainformationen

Pro Gegenstand sind aktuell maximal 10 Beschreibungszeilen erlaubt.
Keiner der genannten Range besitzt eine Ausnahme von diesem Limit.

Die Beschreibung verleiht dem Gegenstand keine zusétzlichen Fahigkeiten.
Alternativ kannst du / | or e oder /i | or e verwenden.
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