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Inhaltsverzeichnis

e 1 /hat
o 1.1 Verfigbare Range
o 1.2 Extrainformationen

Mit / hat setzt du dir den Gegenstand aus deiner Hand als Kopfbedeckung auf. So kannst du beispielsweise
einen Block als Hut tragen.

1 /hat

Mit / hat setzt du dir den Gegenstand aus deiner Hand als Kopfbedeckung auf. So kannst du beispielsweise
einen Block als Hut tragen.

Verwendung:

¢ / hat — setzt den gehaltenen Gegenstand auf.
e /hat renmpve —nimmt die Kopfbedeckung wieder ab.

1.1 Verfigbare Range

e Leitung
e Admin
e Support
1.2 Extrainformationen

¢ Der Gegenstand wird im Helmplatz getragen.
o Der Fluch der Bindung wird durch die vergebenen Rangrechte nicht umgangen.
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e Alternativ kannst du / head verwenden.
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