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Mit / firework gestaltest du die Feuerwerksraketen, die du in der Hand héltst. Du kannst Farben und
Effekte verandern, die Flugstarke einstellen oder Raketen direkt starten.

1 /firework

Mit / firework gestaltest du die Feuerwerksraketen, die du in der Hand héltst. Du kannst Farben und
Effekte verandern, die Flugstarke einstellen oder Raketen direkt starten.

Beispiele:

o /firework col or:red - flgt einen roten Feuerwerkseffekt hinzu.
o /firework power 2 - stellt die Flugstarke ein.

o /firework clear — entfernt die Feuerwerkseffekte.

o /firework fire 3 - startetdrei Raketen.

1.1 Verfugbare Range

e Leitung
e Admin
e Support

o Developer
e Events
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1.2 Extrainformationen

e Halte zum Bearbeiten Feuerwerksraketen in der Hand. Die Anderungen gelten fiir den gehaltenen

Stapel.
¢ Alle genannten Range kénnen Raketen per Befehl starten und mehrere Effekte auf einer Rakete

kombinieren.
e cl ear entfernt die Effekte, nicht den Raketenstapel.

http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1187-firework/



http://respawn-nation.de/lexicon/entry/1187-firework/

