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Mit /economy verwaltest du über Guthaben von Spielerkonten. Du kannst Geld hinzufügen, abziehen oder
einen Kontostand auf einen bestimmten Betrag setzen.
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1  /economy

Mit /economy verwaltest du über Guthaben von Spielerkonten. Du kannst Geld hinzufügen, abziehen oder
einen Kontostand auf einen bestimmten Betrag setzen.

Verwendung:

/economy give <Spieler> <Betrag> default – fügt Geld hinzu.
/economy take <Spieler> <Betrag> default – zieht Geld ab.
/economy set <Spieler> <Betrag> default – setzt den Kontostand auf den angegebenen
Betrag.

Beispiel: /economy give Linafant 500 default

1.1  Verfügbare Ränge

Aktuell ist der Befehl keinem Rang ausdrücklich freigeschaltet.

1.2  Extrainformationen
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Die Währungsangabe ist erforderlich. default bezeichnet die Standardwährung.
Bei set wird der bisherige Kontostand durch den angegebenen Betrag ersetzt.
Geld, das du mit give vergibst, wird nicht von deinem eigenen Konto abgebucht.
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