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¢ 1 /bigtree
o 1.1 Verfigbare Range

o 1.2 Extrainformationen

Mit / bi gt ree <Typ> lasst du einen groRBen Baum an der Stelle entstehen, auf die du schaust. So kannst
du Landschaften und Bauprojekte schnell begriinen.

1 /bigtree

Mit / bi gt ree <Typ> lasst du einen grof3en Baum an der Stelle entstehen, auf die du schaust. So kannst
du Landschaften und Bauprojekte schnell begriinen.

Beispiel: / bi gtree jungl e
1.1 Verfuigbare Range

e Leitung

e Admin

e Support

e Developer

e Builder
e Events
1.2 Extrainformationen

Folgende Baumtypen stehen zur Auswabhl:
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e tree — grolRe Eiche

e r edwood — hohe Fichte

e j ungl e — groRRer Tropenbaum
e dar koak — Schwarzeiche

Der Baum bendtigt einen geeigneten Untergrund und ausreichend Platz. Du brauchst dafiir weder Setzlinge
noch Knochenmehl im Inventar.

Alternative Befehle: / ebi gt ree, /| argetree und/ el argetr ee.
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